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BB INSTITUTO FEDERAL
MWW sul-rio-grandense

BB  Campus Passo Fundo

PLANO DE ENSINO

Professor(es): Leonardo Deliyannis Constantin
Curso: Técnico em Manutengao e Suporte em Informatica Turma: 2N1

Disciplina: Introdugédo a Linguagem de Programacao

Vigéncia: a partir de Periodo Letivo: 2025/2

Carga horaria: 60h Cadigo:

Ementa: Desenvolver e formalizar o raciocinio légico através de algoritmos e transcreve-los para uma
linguagem de programagdo como forma de automatizar e interoperabilizar rotinas basicas. Estruturas
de controle de fluxo. Definir e utilizar variaveis e constantes, condicdes e expressdes ldogicas e
matematicas, técnicas de resolugédo de problemas, operadores aritméticos, relacionais e légicos.

Objetivo Geral
Desenvolver o raciocinio logico, estrutura da légica formal e conceitos de Linguagem de Programacgao.
Objetivos Especificos

- Compreender o conceito de algoritmos e l6gica de programagéo;

- Compreender e utilizar as estruturas basicas de controle na representagéo de algoritmos;

- Definir e utilizar variaveis no desenvolvimento de algoritmos;

- Compreender e utilizar condigbes e expressdes logicas na representacédo de algoritmos;

- Utilizar expressbes matematicas na representacao de algoritmos;

- Dominar técnicas de resolugéo de problemas no desenvolvimento de algoritmos;

- Compreender os principios fundamentais e estruturas basicas para o desenvolvimento de programas
na Linguagem C++.

Contetidos

UNIDADE 1 - Introducédo a Algoritmos
1.1 Algoritmos (conceitos basicos, forma geral)
1.2 Linguagens de Programagéao
1.3 Constantes e Variaveis
1.4 Expressdes aritméticas
1.5 Declaragdes e atribuigbes

UNIDADE 2 - Algoritmos com Selegao
2.1 Algoritmos com selecao (Selegéo simples)
2.2 Condicao
2.3 Selegdo composta (ou dupla)
2.4 Selegao Multipla (Case)

UNIDADE 3 - Algoritmos com Repeticao
3.1 Contadores e Acumuladores
3.2 Repetigdo com variavel de controle (for)
3.3 Repeti¢cdo com teste no inicio (while)
3.4 Repeticdo com teste no final (do_while)
3.5 Diferengas entre o Repita e o Enquanto

UNIDADE 4 - Vetores/Arrays
4.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas (vetor/array)

UNIDADE 5 - Fungdes
5.1 Conceitos gerais
5.2 Escopo de variaveis
5.3 Parametros e argumentos
5.4 Métodos, Strings, Eventos

UNIDADE 6 - Matrizes/Arrays Multidimensionais
6.1 Definicao



6.2 Arrays Bidimensionais
6.3 Passagem de Arrays em Métodos
6.4 Arrays de Objetos

Cronogroma
Dia Atividades N. Aula
08/Ago | Apresentacdo do Plano de Ensino. Introdugéo a disciplina. 1
Defini¢cdo de algoritmo. Etapas de um algoritmo e formas de representagao.
15/Ago | Linguagens de programagéo. Introdugdo a C++: Variaveis, tipos e operadores 2
aritméticos.
22/Ago Tipos de dados. Leitura, escrita, e operagbes com strings, inteiros, e nimeros 3
de ponto flutuante.
29/Ago | Revisao para a Avaliagao |. 4
05/Set Avaliagéo | (escrita): algoritmos, variaveis, tipos, e operadores. 5
12/Set C;o_rregéo d’a.avaliagéo. Introdugéo a Condicionais: if-else, e operadores 6
l6gicos. Pratica.
19/Set Exercicios praticos de programacgao. 7
26/Set Revisao para a Avaliagao Il 8
03/0Out Z\I\éael)iagéo Il (50% tedrica, 50% pratica): programagao C++ e condicionais (if- 9
10/Out | Corregéo da avaliagao. Introdugéo a Lagos de Repeti¢cdo: while e do-while. 10
17/0ut | Lagos de repeti¢ao: for (inicializagdo, continuidade, incremento/decremento). 11
24/0ut | Revisdo para a Avaliagao Il 12
31/0Out | Avaliagéo lll. 13
07/Nov | Corregéo. Introdugéo a Vetores. 14
14/Nov | Exercicios com vetores 15
21/Nov | Revisao para a Avaliagéo IV. 16
28/Nov | Avaliagéo IV. 17
05/Dez | Reavaliagéo Etapa | 18
12/Dez | Reavaliagéo Etapa ll 19
19/Dez | Conselho Cursos Subsequentes 20

Relacao da disciplina com as demais

Esta disciplina esta relacionada a todas as disciplinas técnicas, pois busca exercitar e estimular o
raciocinio logico. Nela, sdo apresentadas as simbologias utilizadas em programacdo, além de

proporcionar uma visdo geral da construcdo de programas, servindo como base para todo o curso.

Desenvolvimento Metodolégico

O conteudo sera apresentado de forma expositiva, usando recursos de multimidia, buscando instigar o
questionamento e a discussdo por parte dos alunos quanto aos assuntos discutidos. Os conceitos
estudados serdo codificados e experimentados em ambiente de desenvolvimento. A disciplina tera

diversas atividades praticas onde o aluno aplicara o que foi discutido anteriormente.

Metodologia de Avaliagédo e Reavaliagao

COMPONENTES DE AVALIACAO

A nota final de cada etapa serd composta por dois blocos:
- Avaliagbes de conteudo (80%)

- Critérios de comprometimento (20%)

Avaliagoes de contetido (80%)
I. Avaliagdo 1 — Prova individual: 40%
Il. Avaliagédo 2 — Prova em dupla: 40%

Sera permitido o uso de um material de consulta Unico, desenvolvido colaborativamente durante as

aulas.

Critérios de comprometimento (20%)

I. AS — Assiduidade: 10% (maximo de 5 faltas; desconto de 2% por falta; exigido minimo de 75% de

frequéncia);

Il. EX — Exercicios de fixagdo: 10% (entregues ao final de cada aula, conforme orientag&o).




REAVALIACAO

Alunos com média final inferior a 6,0 e frequéncia minima de 75% poderéo realizar a reavaliagio.
|. Data: conforme cronograma previsto no Plano de Ensino;

Il. Formato: 50% questdes de multipla escolha e 50% questbes dissertativas;

lll. Peso: 100% da nota final, substituindo integralmente as avaliagdes anteriores.

Dependéncia
No projeto do curso nado prevé dependéncia.
Horario Disponivel para Atendimento

Horarios para atendimento individual:

- Quinta e sexta-feira, das 08:00 as 09:30. Sala 501.
- Sexta-feira, das 18:45 as 19:30. Sala 501.

Demais horarios a combinar.

Bibliografia Basica
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Bibliografia Complementar
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Erica, 2009.

OBSERVAGOES

O plano de ensino podera sofrer alteragdes durante o periodo da disciplina.



