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Sul-rio-grandense

MW Campus Passo Fundo

PLANO DE ENSINO

Professor(es): Leonardo Deliyannis Constantin
Curso: Técnico em Manutencao e Suporte em Informatica Turma: 2N1

Disciplina: Introdugdo & Linguagem de Programacéo

Vigéncia: a partir de Periodo Letivo: 2026/1

Carga horaria: 60h Cadigo:

Ementa: Desenvolver e formalizar o raciocinio loégico através de algoritmos e transcreve-los para uma
linguagem de programagdo como forma de automatizar e interoperabilizar rotinas bésicas. Estruturas de
controle de fluxo. Definir e utilizar variaveis e constantes, condi¢cdes e expressdes légicas e matematicas,
técnicas de resolucao de problemas, operadores aritméticos, relacionais e logicos.

Objetivo Geral
Desenvolver o raciocinio logico, estrutura da l6gica formal e conceitos de Linguagem de Programacéo.
Objetivos Especificos

- Compreender o conceito de algoritmos e I6gica de programacéo;

- Compreender e utilizar as estruturas basicas de controle na representacéo de algoritmos;

- Definir e utilizar variaveis no desenvolvimento de algoritmos;

- Compreender e utilizar condigfes e expressoes logicas na representagdo de algoritmos;

- Utilizar express6es matematicas na representacéo de algoritmos;

- Dominar técnicas de resolugdo de problemas no desenvolvimento de algoritmos;

- Compreender os principios fundamentais e estruturas basicas para o desenvolvimento de programas
na Linguagem C++.

Conteldos

UNIDADE 1 - Introducédo a Algoritmos
1.1 Algoritmos (conceitos basicos, forma geral)
1.2 Linguagens de Programacao
1.3 Constantes e Variaveis
1.4 Expressoes aritméticas
1.5 Declaragdes e atribuicdes

UNIDADE 2 - Algoritmos com Selecé&o
2.1 Algoritmos com selecao (Selegdo simples)
2.2 Condicao
2.3 Selecéo composta (ou dupla)
2.4 Selecao Multipla (Case)

UNIDADE 3 - Algoritmos com Repeti¢céo
3.1 Contadores e Acumuladores
3.2 Repeti¢éo com variavel de controle (for)
3.3 Repeticdo com teste no inicio (while)
3.4 Repeticdo com teste no final (do_while)
3.5 Diferencgas entre 0 Repita e o Enquanto

UNIDADE 4 - Vetores/Arrays
4.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas (vetor/array)



UNIDADE 5 - Funcgdes
5.1 Conceitos gerais
5.2 Escopo de variaveis
5.3 Pardmetros e argumentos
5.4 Métodos, Strings, Eventos

UNIDADE 6 - Matrizes/Arrays Multidimensionais
6.1 Definicdo
6.2 Arrays Bidimensionais
6.3 Passagem de Arrays em Métodos
6.4 Arrays de Objetos

Cronogroma
Dia Atividades N. Aula
13/Fev Apresenfagéo _do pl_ano de Ensincz; Conceﬁtos_ bNésicoT%: variaveis, constantes, ) 1
expressdes aritméticas, declaracdes e atribuicdes. Linguagens de Programacao.
20/Fev Leitura e atividades tedricas de Algoritmos. 2
27/Fev Introducéo a JavaScript. Exercicios de Algoritmos. 3
06/Mar | Exercicios de JavaScript com HTML e CSS. 4
13/Mar | Atividade JavaScript: célculo de diferenca com data e hora. 5
20/Mar Introducéo a Condicionais (if-else). Exercicios de légica de programagcéo. 6
27/Mar Condicionais (if-else). Exercicios de programagdo com HTML e JavaScript. 7
10/Abr Introducéo aos ’allgoritm.os com repetigdo: contadores, acumuladores, repeticdo 8
com teste no inicio (while).
17/Abr Repeticdo com teste no final (do_while) e Diferengas entre o Repita e 0 9
Enquanto.
24/Abr Avaliacéo 1° Etapa - Prova | 10
08/Mai Correcéo da Prova I. Revisdo dos contetdos da 1° Etapa. 11
15/Mai Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas (vetor/arrays). 12
22/Mai Exercicios com vetores 13
29/Mai Funcdes 14
12/Jun Exercicios com fun¢bes 15
19/Jun Matrizes/Arrays Multidimensionais 16
20/Jun Avaliagdo 2° Etapa — Prova 17
26/Jun Reavaliacéo Etapa | 18
03/Jul Reavaliacéo Etapa Il 19
10/Jul Conselho Cursos Subsequentes 20

Relagdo da disciplina com as demais

Esta disciplina esta relacionada a todas as disciplinas técnicas, pois busca exercitar e estimular o raciocinio
l6gico. Nela, sdo apresentadas as simbologias utilizadas em programagao, além de proporcionar uma visdo
geral da construcéo de programas, servindo como base para todo o curso.

Desenvolvimento Metodolégico

A disciplina sera conduzida prioritariamente por meio de metodologias ativas, com énfase na participagao
dos estudantes, na resolugcao de problemas praticos e no desenvolvimento do raciocinio Idgico aplicado a
area de tecnologia da informag&o.

As aulas terdo carater tedrico-pratico, sendo planejadas para serem autocontidas e contemplarem:

- a apresentacdo e discussdo dos conceitos fundamentais de légica e algoritmos;

- a analise de problemas tipicos da area de informatica e suporte técnico;

- a elaboracdo de algoritmos no papel, por meio de linguagem natural estruturada, fluxogramas ou
pseudocédigo;

- a implementacéo das solugfes em laboratorio, utilizando a linguagem JavaScript.



N&o serdo exigidas atividades obrigatorias extraclasse. Exercicios complementares poderdo ser sugeridos
de forma opcional, com o objetivo de reforgo e aprofundamento dos contetdos.

O caderno do estudante sera considerado o principal instrumento de acompanhamento da disciplina e
preparagdo para as avaliagdes, especialmente para o registro e desenvolvimento das solucdes algoritmicas
em nivel conceitual.

A dinamica tipica das aulas envolvera:

a apresentacéo de problemas praticos relacionados ao cotidiano da area de informatica;

a construgdo coletiva e individual de algoritmos, com énfase na correcéo ldgica e na clareza das solugbes
propostas;

a validacgéo tedrica dos algoritmos antes de sua implementacéo;
a implementacao pratica das solugées em JavaScript, quando pertinente.

Os exercicios desenvolvidos em aula poderao servir como base para as avaliagdes formais da disciplina.
Metodologia de Avaliacédo e Reavaliacao

A avaliagdo da disciplina sera realizada exclusivamente por meio de provas teérico-praticas, com foco na
capacidade do estudante de formular, analisar e implementar algoritmos de forma correta e estruturada.

As avaliagdes ocorrerdo em duas etapas ao longo do semestre:

- Prova | — 100% da nota da Etapa |, abrangendo os contetidos desenvolvidos nesta etapa;

- Prova Il — 100% da nota da Etapa Il, abrangendo os contetidos desenvolvidos nesta etapa, podendo incluir
a continuidade ou aprofundamento de problemas trabalhados anteriormente.

As avaliacdes poderéo envolver:

- conceitos de algoritmos e programacao;

- escrita de algoritmos no papel (linguagem natural estruturada, pseudocodigo ou fluxogramas);
- andlise e corregédo de algoritmos propostos;

- implementacdo, em JavaScript, de algoritmos previamente formulados e justificados.

A corre¢do das provas priorizara:

- a clareza e correcao légica das solugdes;

- a coeréncia entre o algoritmo proposto e sua implementacgéo;

- a capacidade de justificar as decisdes tomadas na construcdo da solucgéo.

Terdo direito a Reavaliacdo da Etapa os estudantes que obtiverem nota final inferior a 6,0 em uma ou mais
etapas, desde que apresentem frequéncia minima de 75%.

As Reavaliacdes de Etapa serdo realizadas em datas definidas no cronograma da disciplina, consistirdo em

uma Unica prova abrangendo todo o contelido da etapa, terdo peso 10,0 e substituirdo integralmente a nota
da respectiva etapa.

Dependéncia

No projeto do curso ndo prevé dependéncia.

Horario Disponivel para Atendimento

O docente disponibilizara atendimento presencial nos seguintes horarios:

- segundas, das 08:00 as 09:20, na Sala 501;

- segundas e tercas-feiras, das 14:00 as 17:00, na Sala 501;

- sextas-feiras, das 18:30 as 19:20, na Sala 501.

Outros horérios poderéo ser agendados mediante solicitagdo com, no minimo, 24 horas de antecedéncia.
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OBSERVACOES

O plano de ensino podera sofrer ajustes ao longo do semestre em casos excepcionais, devidamente
justificados.

Este plano entra em vigor a partir do inicio do semestre letivo.

Passo Fundo, 09 de fevereiro de 2026.



