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Disciplina: Logica e Algoritmos

Vigéncia: a partir de

Periodo Letivo: 2026/1

Carga horéaria: 75h

Cadigo:

Ementa: Descricdo de sistemas de computagdo. Defi

nicdo de algoritmos e sua representacéo. Andlises
de compreensado e descricdo de problemas através de uma linguagem de programacéo e utilizacdo de

softwares de alto desempenho. Realizagéo de atividades em laboratério.

Objetivo Geral

Desenvolver o raciocinio logico e a capacidade de interpretagcao de problemas. Saber utilizar os

recursos bésicos da Linguagem de Programagao C para a criagdo de programas.

Objetivos Especificos

- Construir fluxogramas para representar solugdes;

- Compreender e utilizar estruturas de sele¢éo e repeticéo;
- Saber implementar fun¢des, pardmetros e tipos de retorno;
- Compreender e utilizar pardmetros por valor e referéncia;

- Manipular informagfes em vetores, matrizes;

Conteldos

UNIDADE 1 - Introducé&o a Algoritmo
1.1 Légica de programacao
1.2 Tipos de linguagens
1.3 Tipos de dados
1.4 Variaveis e constantes
1.5 Representacao grafica de um algoritmo
1.6 OperagBes matematicas
1.7 Operadores logicos, aritméticos e relacionais

UNIDADE 2 - Testes Condicionais
2.1 Teste simples
2.2 Teste composto
2.3 Teste aninhado
2.4 Comando Case

UNIDADE 3 - Estruturas de Repeti¢cao
3.1 Condicao de parada, contador, acumulador
3.2 Comando para
3.3 Comando enquanto
3.4 Comando enquanto

3.5 Interrupgédo antes de satisfazer a condi¢do de parada

3.6 Passagem para a proxima iteragcao

UNIDADE 4 - Estruturas Homogéneas
4.1 Variaveis indexadas
4.2 Vetores




4.3 Matrizes
4.4 Operacdes com vetores e matrizes

UNIDADE 5 - Divisé@o de Problemas em Sub-rotinas
5.1 Conceitos gerais
5.2 Parametros e argumentos (valor e referéncia)
5.3 Tipos de uma fungéo
5.4 Variaveis externas
5.5 Regras de escopo
5.6 Prototipo da funcéo
5.7 Retorno de uma funcéo
5.8 Inicializagao de variaveis

Cronogroma
Dia Atividades N. Aula
13/Fev Aprgsentagéo (Eio.plano de ensino.Jntrodugéo a algoritmos. Ferramentas e 1
atividades de logica de programacéo.
20/Fev Revisdo de conceitos de algoritmos. Pratica de programacédo em Python. 2
27/Fev Pratica de programacao em Python. Introducdo a condicionais. 3
06/Mar | Condicionais (if-else). Pratica de programagdo em Python. 4
13/Mar | Condicionais. Pratica de programacéo em Python. 5
20/Mar Préatica de programacéo em Python. Lacos de repeti¢do. Exercicio: FizzBuzz. 6
27/Mar Corre_(;leo dos exercicios. Pratica de programagao em Python. Lagos de 7
repeticéo.

10/Abr Correcao de exercicios. Estruturas heterogéneas: vetores.

17/Abr Correcéo de exercicios. Estruturas heterogéneas: vetores e matrizes. Revisdo.

24/Abr Avaliacédo | (pratica, 50% da nota). 10
08/Mai Divisdo de Problemas em Sub-rotinas: protétipo e implementacao. 11
15/Mai Divisdo de Problemas em Sub-rotinas: parametros e retornos. 12
22/Mai Divisdo de Problemas em Sub-rotinas: variaveis locais e globais. 13
29/Mai Parametros e argumentos. 14
12/Jun Geometria Computacional (parte 1). 15
19/Jun Geometria Computacional (parte I1). 16
20/Jun Geometria Computacional (parte 111). 17
26/Jun Geometria Computacional (parte 1V). Revisao. 18
03/Jul Avaliacédo Il (pratica, 50% da nota). 19
10/Jul Reavaliacéo. 20

Relagdo da disciplina com as demais

Essa disciplina é pré-requisito para Calculo Numérico e Fundamentos de Automacéao
Industrial.

Desenvolvimento Metodolégico

A disciplina sera conduzida prioritariamente por meio de metodologias ativas, com énfase na participagao
dos estudantes, na resolucdo de problemas e no desenvolvimento do raciocinio légico e analitico.

As aulas terdo carater tedrico-pratico, sendo planejadas para serem autocontidas e contemplarem:

- a apresentacédo e discussdo dos conceitos fundamentais de légica e algoritmos;

- a analise de problemas tipicos da area de engenharia;

- a elaboragdo de algoritmos no papel, por meio de linguagem natural estruturada, fluxogramas ou
pseudocédigo;

- a implementagao posterior das solugdes em laboratorio, utilizando a linguagem Python.

Nao serdo exigidas atividades obrigatorias extraclasse. Exercicios complementares poderdo ser sugeridos



de forma opcional, com o objetivo de aprofundamento dos conteldos.

O caderno do estudante sera considerado o principal instrumento de acompanhamento da disciplina e
preparagdo para as avaliagfes, especialmente para o registro e desenvolvimento dos algoritmos em nivel
conceitual.

A dinamica tipica das aulas envolvera:

- a apresentacao de um ou mais problemas motivadores;

- a construcao coletiva e individual de solucdes algoritmicas, com énfase na correcéo l6gica e na justificativa
das decisdes tomadas;

- a validacéo tedrica dos algoritmos propostos;

- a implementacgéao pratica das solu¢cdes em Python, quando pertinente.

Os exercicios desenvolvidos em aula poder&o servir como base para as avaliagdes formais da disciplina.
Metodologia de Avaliacédo e Reavaliacao

A avaliagdo da disciplina sera realizada exclusivamente por meio de provas tedrico-praticas, com foco na
capacidade do estudante de formular, analisar e implementar algoritmos de forma correta e estruturada.

As avaliagdes ocorrerdo em duas etapas ao longo do semestre:

- Prova Pratica | — peso 5,0, abrangendo os contelidos desenvolvidos na primeira metade do semestre;

- Prova Prética Il — peso 5,0, abrangendo os conteudos desenvolvidos na segunda metade do semestre,
podendo incluir a continuidade ou aprofundamento de problemas trabalhados anteriormente.

As avaliagdes poderdo envolver:

- conceitos de algoritmos e programacao;

- escrita de algoritmos no papel (linguagem natural estruturada, pseudocodigo ou fluxogramas);
- analise e corre¢do de algoritmos propostos;

- implementacéo, em Python, de algoritmos previamente formulados e justificados.

A correcéo das provas priorizara:

- a clareza e correcéo logica das solugdes;

- a coeréncia entre o algoritmo proposto e sua implementacgéo;

- a capacidade de justificar as decisdes tomadas na construcdo da solugéo.

Terdo direito a Reavaliagdo os estudantes que obtiverem média final inferior a 6,0 e apresentarem
frequéncia minima de 75%.

A Reavaliacdo sera realizada em data definida no cronograma da disciplina, consistira em uma Unica
abrangendo todo o contelido do semestre, terd peso 10,0 e substituird integralmente todas as avaliagcdes
realizadas anteriormente.

Dependéncia
No projeto do curso ndo prevé dependéncia.
Horario Disponivel para Atendimento

O docente disponibilizara atendimento presencial nos seguintes horarios:
- segundas e sextas-feiras, das 08:00 as 09:20, na Sala 501;

- segundas e tercas-feiras, das 14:00 as 17:00, na Sala 501;

- sextas-feiras, das 18:30 as 19:20, na Sala 501.

Outros horérios poderdo ser agendados mediante solicitacdo com, no minimo, 24 horas de antecedéncia.
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Bibliografia Complementar
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OBSERVACOES

O plano de ensino podera sofrer ajustes ao longo do semestre em casos excepcionais, devidamente
justificados.

Este plano entra em vigor a partir do inicio do semestre letivo.

Passo Fundo, 09 de fevereiro de 2026.



